
สรุปผลการดำเนินงานโครงการปีงบประมาณ 2566 

โรงเรียนทับปุดวิทยา  อำเภอทับปุด  จังหวัดพังงา 
 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

1 
กลุ่ม

บริหารงาน
อำนวยการ 

1. โครงการ ค่าสาธารณูปโภค 2.1 2.2 936,000 1,028,881.02 100% ✓  
2. โครงการ พัฒนาครูและบุคลากร
ทางการศึกษา (ไปราชการ) 

2.2 2.4 200,000 156,014.50 100% ✓  

3. โครงการ ทัศนศึกษาบุคลากร 
2.2 2.4 150,000 150,000 80%  

เป้าหมาย 
100% 

4. โครงการ บริหารงานกลุ่ม
อำนวยการ 

2.1 2.2 46,938 52,696 100% ✓  

5. โครงการพัฒนาบุคลากรกลุ่ม
อำนวยการ 

2.2 2.4 10,000 - 100% ✓  

6. โครงการพัฒนาระบบงาน
ควบคุมภายในสถานศึกษา 

2.1 2.2 - - 100% ✓  

7. โครงการพัฒนาระบบงานเวร
ยามสถานศึกษา 

2.1 2.2 - - 100% ✓  

8. โครงการ พัฒนาระบบงาน
เลขานุการคณะกรรมการ
สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

2.1 2.2 - - 85% ✓ 
 

9. โครงการส่งเสริมสนับสนุนการ
บริหารจัดการศึกษา (กระดาษ+ไข 
หมึกอัดสำเนา) 

2.1 3.2 200,000         582,098.83         100% ✓ 
 

10. โครงการสำรองจ่ายเพ่ือรองรับ
การนำเสนอโครงการระหว่างปีหรือ
ปรับปรุงโครงการเพ่ือแก้ไขปัญหา
ฉุกเฉิน 

2.1 2.2 1,100,692         1,090,336         100% ✓ 

 

11. โครงการ บำรุงรักษา
ยานพาหนะ 

2.1 2.2 200,000         125,092.18 100% ✓  



 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

2 

กลุ่ม
บริหารงาน
กิจการ
นักเรียน 

1. โครงการพัฒนาการบริหารงาน
กิจการนักเรียน 

2.3 2 19,038 18,380 100%   

2. โครงการดูแลช่วยเหลือนักเรียน 
โรงเรียนทับปุดวิทยา 

1.2 1.2 23,900 18,080 100%   

3. โครงการธนาคารโรงเรียน
ส่งเสริมนิสัยรักการออกตามแนว
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

8 
1 

และ 
2 

5,000 - 85%   

4. โครงการสวัสดิการนักเรียน 
(ประกันอุบัติเหตุ) 

2.1 2 - - 100%   

5. โครงการชมรม To be 
number one 

1.2 1.2.1 50,000 11,700 100%   

6. โครงการ ชาว TPW รุ่นใหม่ร่วม
ใจต้านภัยยาเสพติด 

1.2 1.2.1 25,400 - 100%   

7. โครงการ โรงเรียนคุณธรรม 8 2 96,300 96,300 90%  
 
 
 

7. โครงการ 
โรงเรียน
คุณธรรม 

7.1 กิจกรรมอาสา
จราจร 

8 2 3,000 3,000 100%   

7.2 กิจกรรม
ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม (ชีวิตที่
รื่นรมย์ ในสังคม
ชมพูฟ้า) 

8 2 84,200 84,200 95%  
เป้าหมาย
100% 

7.3 กิจกรรมไหว้ครู 8 2 9,100 9,100 100%   



 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

2 

กลุ่ม
บริหารงาน
กิจการ
นักเรียน 

8. โครงการรณรงค์ต้านภัยเอดส์ 1.2 1.2.1 30,000 30,000 100%   

9. โครงการ
เสริมสร้าง
ความสัมพันธ์ของ
นักเรียนภายใน
โรงเรียน 

9.1 กิจกรรม
ปฐมนิเทศนักเรียน 
ม.1 และ ม.4 

1.2 1.2.1 22,100 6,800 100%   

9.2 กิจกรรมปัจฉิม
นิเทศนักเรียน ม.3 
และ ม.6 

1.2 1.2.1 14,250 14,250 100%   

10. โครงการมาตรการความปลอดภัย
ของนักเรียน ครู และบุคลากรทางการ
ศึกษา 

2.1 2 7,000 - 100%   

11. โครงการจราจรในโรงเรียน 2.1 1 14,000 - 100%   

12. โครงการส่งเสริมประชาธิปไตยใน
โรงเรียน 

1.2 1.2 35,800 28,300 100%   

3 
 

กลุ่ม
บริหารงาน

ทั่วไป 

1. โครงการ
พัฒนาและ
บริการ
บริหาร 
งานทั่วไป 

1.1 กิจกรรมจัดซื้อจัด
จ้างและซ่อมแซมวัสดุ 
อุปกรณ์ในสำนักงานกลุ่ม
บริหารงานทั่วไป 

4 2.2 20,000 20,000 80%   

1.2 กิจกรรมงาน
ปรับปรุงและซ่อมแซม
ระบบไฟและระบบน้ำใน
โรงเรียน 

4 2.2 70,000 27,545 80%   

1.3 กิจกรรมงานโรง
อาหาร 

4 2.2 1,000 0 80%   

1.4 กิจกรรมงานปฏิคม 4 2.2 4,000 4,000 80%   



 

 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

3 
 

กลุ่ม
บริหารงาน

ทั่วไป 

2. โครงการ
พัฒนาและ
บริการ
บริหาร 
งานทั่วไป 

2.1 กิจกรรมงานซ่อม
บำรุงระบบ
โสตทัศนูปกรณ์และ
เทคโนโลยี 

4 2.2 23,900 23,860 100%   

2.2 กิจกรรมจัดสถานที่
ในวันสำคัญ 

4 2.2 20,000 20,000 100%   

2.3 กิจกรรมงาน
ประชาสัมพันธ์ 

4 2.2 45,000 41,650 100%   

2.4 กิจกรรม 5 ส. 4 2.2 3,000 3,000 100%   

3. โครงการกิจกรรมสหกรณ์ 4 
1.2 

และ 4 
- - 100%   

4. โครงการส่งเสริมสุขภาพอนามัยใน
โรงเรียน 

4 
1.2 

และ 4 
10,000 10,000 100%   

5. โครงการงานนักการภารโรง 4 
1.2 

และ 4 
38,100 38,025 80%   

6. โครงการเตรียมความพร้อมก่อนเปิด
ภาคเรียนเพ่ือเฝ้าระวังการแพร่ระบาด
ของโรค Covid-19 

4 
1.2 

และ 4 
30,000 0 - - 

ไม่ได้
ดำเนิน 
การ 

7. โครงการ/กิจกรรม ส่งเสริมกิจกรรม
นาฏศิลป์สู่ชุมชน 

1.2 3.1 8,000 8,000 100%   

8. โครงการโรงเรียนปลอดขยะ (Zero 
Waste School) 

1 2 20,000 20,000 100%   

9. โครงการสัมพันธ์ชุมชน 4.2 2 44,000 - 100%   

10. โครงการปรับปรุงภูมิทัศน์ 
สิ่งแวดล้อมและอาคารสถานที่ 

2.3 
2.2 
และ 
2.5 

90,000 69,618 90%   

ที ่ โครงการ/กิจกรรม มาตร- งบประมาณ ความสำเร็จ 



 

กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

กล-
ยุทธ์
ที ่

ฐานที่ 
จัดสรร ใช้ไป 

ผล
การ

ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 
หมายเหตุ 

4 
 

กลุ่ม
บริหารงาน
วิชาการ 

1. โครงการแข่งขันทักษะวิชาการ 1.1 1.1 224,100 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

2. โครงการเปิดบ้านนวัตกรรม 
(Open House) 

2.1 
2.2 
และ 
2.3 

44,845 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

3. โครงการศึกษาแหล่งเรียนรู้
บูรณาการวิชาการ 

1.1 3.1 279,850 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

4. โครงการงานทะเบียนวัดผลและ
ประเมินผล 

1 2 56,370 31,235 100%   

5. โครงการส่งเสริมศักยภาพ
นักเรียนเรียนดีเพ่ือยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.1 1.1 14,250 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

6. โครงการจัดซื้อวัสดุ/ครุภัณฑ์
และซ่อมแซมครุภัณฑ์กลุ่มงาน
วิชาการ 

2.3 
2.5 
และ 
2.6 

49,000 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

7. โครงการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยใช้กิจกรรมการจัด
ค่ายวิชาการ 

1.1 1.1 138,000 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

8. โครงการปรับปรุงหลักสูตร
สถานศึกษา 

2.1 2 600 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

9. โครงการงานประกันคุณภาพ 2.1 2 600 - - - 
ยังไม่รายงาน

โครงการ 

10.โครงการพิธีมอบ
ประกาศนียบัตรนักเรียนที่สำเร็จ
การศึกษา 

1.2 1.1 33,200 32,575 100%   



 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

5 
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

1. โครงการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

3.2 3.2 23,890 23,770 100%   

2. โครงการค่ายคณิตศาสตร์ - 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ประจำปีการศึกษา 2565 

1.1 3.1 21,000 17,280 95.74%   

3. โครงการแข่งขันทักษะ
วิชาการคณิตศาสตร์ 

1.1 3.1 30,940 8,000 100%   

4. การอบรมการใช้โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad 
(GSP) V.506 เบื้องต้น สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปี
การศึกษา 2566 

1.1 3.2 13,940 - - - 
ไม่ได้

ดำเนิน 
การ 

6 
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
ภาษาไทย 

1. โครงการ
ส่งเสริมทักษะ
ทางภาษา 
ประเพณีและ
วัฒนธรรม  

1.1 กิจกรรม
วันสุนทรภู ่

6 3.1 12,000 11,392 92%   

1.2 กิจกรรม
วันภาษาไทย
แห่งชาติ 

6 3.1 32,100 24,369 90%  
 
 
 

2. โครงการ
พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

2.1 กิจกรรม
การเข้าค่าย
อบรมนักเรียน
อ่าน-เขียนไม่
คล่องระดับชั้น
มัธยมศึกษาปี
ที่ 1 

1 1.1 17,000 17,000 95%   

2.2 กิจกรรม
กวดวิชา
พัฒนา O-NET 

1 1.1 3,000 - 90%   



 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

6 
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
ภาษาไทย 

2. โครงการ
พัฒนา
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

2.3 กิจกรรมการเข้า
ใช้โปรแกรม PISA 
ของ สสวท สำหรับ
นักเรียนชั้น ม.3 

1 1.1 200 200 40%  
เป้าหมาย

70% 

2.4 กิจกรรม
พัฒนาการอ่านผ่าน
สื่อในชีวิตประจำวัน 

1 1.1 3,000 3,000 90%   

2.5 กิจกรรมการ
แข่งขันทักษะ
ภาษาไทย 

1 1.1 4,800 4,700 70%   

3. โครงการพัฒนาการเรียนการสอน 7 3.2 16,120 14,370 100%   

4. โครงการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 1 2 2,010 - 70%  
 
 

7 

กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
ภาษาต่าง 
ประเทศ 

1. โครงการ 
พัฒนาศักยภาพ
การเรียนรู้ทาง
ภาษาสู่
มาตรฐานสากล 

1.1 กิจกรรมพัฒนา
คุณภาพผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของ
นักเรียนรายวิชา
ภาษาอังกฤษและ
ภาษาจีน 

2 5 8,541 13,590 100%   

1.2 กิจกรรมพัฒนา
ทักษะทางภาษาเพ่ือ
การสื่อสารสู่
มาตรฐานสากล 

2 5 9,810 9,810 100%   

1.3 กิจกรรมยกระดับ
ศักยภาพการเรียนรู้
ภาษาจีนสู่
มาตรฐานสากล 

2 5 22,280 22,280 100%   



 

 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

7 

กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
ภาษาต่าง 
ประเทศ 

2. โครงการ
ส่งเสริมทักษะ
ทางภาษาเพ่ือ
การสื่อสารสู่
มาตรฐานสากล 

2.1 กิจกรรมภาษาเพ่ือ
การสื่อสารสู่
สถานการณ์จริง 
(ENGLISH AND 
CHINESE ON TOUR) 

5 
1.1 
และ 
3.1 

14,700 12,200 100%   

2.2 กิจกรรม English 
Camp 5 

1.1 
และ 
3.1 

23,000 37,200 100%   

2.3 กิจกรรม Chinese 
Camp 5 

1.1 
และ 
3.1 

27,000 27,000 100%   

3. โครงการ 
พัฒนาแหล่ง
เรียนรู้และสืบ
สานวัฒนธรรม
สากล 

3.1 กิจกรรมพัฒนา
แหล่งเรียนรู้ 

1.1 
และ 
3.2 

1 6,000 6,000 90%   

3.2 กิจกรรมส่งเสริม
การเข้าร่วมกิจกรรม
สืบ-สานวัฒนธรรม
สากล 

1.1 
และ 
3.2 

1 19,600 19,600 100%   

4. โครงการ 
พัฒนาสื่อ
นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพ่ือ
ยกระดับ
ศักยภาพผู้เรียน 
สู่ศตวรรษที่ 21 

4.1 กิจกรรมส่งเสริม
และสนับสนุนการผลิต
สื่อนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีของ
ครูผู้สอนเพื่อพัฒนา
คุณภาพการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

2   
และ   
9 

1.1 , 
3.2 
และ 
2.6 

14,000 14,000 80%   

4.2 กิจกรรมพัฒนา
และส่งเสริมสื่อ
นวัตกรรมการเรียนรู้
ภาษาจีน 

2   
และ   
9 

1.1 , 
3.2 
และ 
2.6 

14,000 14,000 70%   



 

 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

8 

กลุ่มสาระ
การเรียนรู้

วิทยาศาสตร์
และ

เทคโนโลยี 

1. โครงการพัฒนาสื่อนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีการสอนวิทยาศาสตร์ 

1 3 41,085 41,085 100%   

2. โครงการวันวิทยาศาสตร์ส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้สู่ศตวรรษที่ 21 
ประจำปีการศึกษา 2566 

4 

3.1 , 
3.2 
และ 
3.3 

15,920 15,920 98%   

3. โครงการพัฒนาศักยภาพและความ
เป็นเลิศทางวิทยาศาสตร์ 

1 1 17,640 17,640 100%   

9 

กลุ่มสาระ
สังคมศึกษา 
ศาสนาและ
วัฒนธรรม 

1. โครงการพัฒนาการเรียนการสอน 2.3 3.2 12,950 12,860 100%   

2. โครงการส่งเสริมประเพณีวัฒนธรรม
ทางศาสนา 

1.2 1.2 7,790 3,720 100%   

3. โครงการ เยาวชนท่องโลกกว้าง 
“การศึกษาระบบนิเวศบางพัฒน์” 

2.1 3.1 19,050 19,050 95%   

10 
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้

ศิลปะ 

1. โครงการ
ปรับปรุงแหล่ง
เรียนรู้และ
พัฒนาสื่อ
เทคโนโลยีกลุ่ม
สาระการเรียนรู้
ศิลปะให้มี
คุณภาพ  

1.1 กิจกรรม
ปรับปรุงสื่อ
เทคโนโลยีกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะให้มี
คุณภาพ 

 
 

3.2 

 
 

3.3 

 
 

2000 

 
 

2000 

 
 

100% 

 
 
✓ 

 

1.2 กิจกรรมจัดซื้อ
วัสดุสำหรับจัดทำ
เอกสาร 

 
3.2 

 
3.3 

 
8000 

 
8000 

 
100% 

 
✓ 

 



 

 

 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

10 
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้

ศิลปะ 

2. โครงการ
ส่งเสริมและพัฒนา
คุณภาพนักเรียน
กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะสู่
ความเป็นเลิศ 

2.1 กิจกรรม
พัฒนาศักยภาพ
ด้านดนตรีสากล
และการแสดงบน
เวที 

1.2 3 5,000 5,000 100%   

2.2 กิจกรรม
พัฒนาศักยภาพ
ด้านนาฏศิลป์ 

1.2 3 5,000 5,000 100%   

2.3 กิจกรรม
พัฒนาคุณภาพ
นักเรียนกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะสู่
ความเป็นเลิศ 
(แข่งขันทักษะ) 

1.2 3 21,970 21,970 100%   

2.4 กิจกรรมค่าย
พัฒนาทักษะการ
เล่นดนตรีวงโยธ
วาทิต 

1.2 3 15,000 15,000 100%   

2.5 กิจกรรม
ปรับปรุงและ
พัฒนาวงโยธวาทิต
ให้ได้มาตรฐาน 

1.2 3 10,000 10,000 100%   

3. โครงการร่วมพิธีไหว้ครูนาฏศิลป์ไทย 1.2 3 7,500 7,500 100%   



 

 

 

 

 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที่ 

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ/
ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

11 

กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
สุขศึกษา
และพล
ศึกษา 

1. โครงการ
เสริมสร้างทักษะ
การดำรงชีวิต 

1.1 กิจกรรม
จัดซื้ออุปกรณ์กีฬา
และสื่อเทคโนโลยี 

2 3 51,420 50,972 100%   

2. โครงการ
เสริมสร้างทักษะ
การดำรงชีวิต 

2.1 กิจกรรมกีฬา
สู่ความเป็นเลิศ 

7 3 122,350 40,261 100%   

2.2 กิจกรรม
มหกรรมกีฬา
ภายในโรงเรียนทับ
ปุดวิทยา 

7 3 69,800 69,800 100%   

12 

กลุ่มสาระ
การเรียนรู้
การงาน
อาชีพ 

1. โครงการ
พัฒนาการเรียน
การสอน 

1.1 กิจกรรมการ
จัดหาสื่อ วัสดุ
อุปกรณ์การ
จัดการเรียนการ
สอน 

4 4 9,000 

26,536 

100%   

2. โครงการส่งเสริมทักษะอาชีพสู่ความ
เป็นเลิศ 

4 4 15,000 100%   

3. โครงการนักธุรกิจน้อยส่งเสริมรายได้
ระหว่างเรียน 

4 4 15,000 100%   



 

ที ่
กลุ่มงาน/
กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ
/ไม่

บรรลุ 
หมายเหตุ 

13 
ห้องเรียน

พิเศษ 
SMP 

1. โครงการของเล่นเชิง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

1.1 1 27,600 10,480 - - 

-ไม่ได้ดำเนิน
โครงการ 

-งบประมาณท่ี
ใช้ไปกลุ่มสาระฯ
วิทยาศาสตร์ขอ
นำนักเรียนเข้า
แข่งขันจรวด

ขวดน้ำ 

2. โครงการแข่งขันทักษะทาง
วิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ – วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี โรงเรียนทับปุด
วิทยา 

1.1 1 3,000 - - - 
ไม่ได้ดำเนิน
โครงการ 

3. โครงการค่ายคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
สำหรับนักเรียนห้องเรียนพิเศษ 
SMP ประจำปีการศึกษา 2566 

1.1 1 28,400 22,660 96.88%   

4.โครงการศึกษาดูงานแหล่ง
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ของนักเรียน
ห้องเรียนพิเศษ (SMP) 

1.1 1 196,000 196,000 100% ✓  

5. โครงการสอนพิเศษ 
คณิตศาสตร์ – วิทยาศาสตร์ 
นักเรียนห้องเรียนพิเศษ (SMP) 
ประจำปีงบประมาณ 2566 

1.1 1 - - 80% ✓  

6. โครงการสอนเสริมทักษะการ
สื่อสารภาษาอังกฤษ 1.1 1 528,000 528,000 77% ✓  



 

ที ่
กลุ่มงาน/กลุ่ม

สาระการ
เรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ
/ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

13 
ห้องเรียน

พิเศษ SMP 

7. โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสำหรับนักเรียนห้องเรียน
พิเศษ (SMP) ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ประจำปีการศึกษา 2566 

1.1 1 62,500 62,121 96.88% ✓  

8. โครงการเครือข่ายสานสัมพันธ์
นักเรียนห้องเรียนพิเศษ SMP 1.2 1.2 22,750 22,374 99.17% ✓  

14 
งานศูนย์

คอมพิวเตอร์ 

1. โครงการ
งานศูนย์
คอมพิวเตอร์ 

1.1 โครงการเช่า
สัญญาณอินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูงเพื่อการ
เรียนการสอน 

1 
1.1.1  
และ  
1.1.2 

22,800 22,800 100%   

1.2 โครงการซ่อมแซม
และพัฒนา
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

2 
และ 
6 

2.2 
และ 
3 

294,000 78,200 100%   

1.3 โครงการพัฒนา
ศักยภาพบุคลากรด้าน 
ICT 

3 
2 

และ 
2.2 

22,280 41,730 - - 
ไม่ได้

ดำเนิน
การ 

1.4 โครงการเช่าพ้ืนที่
เว็บไซต์และ URL 
(http://www.tpw.ac
.th) 

8 
2 

และ 
3 

3,000 1,391 100%   

1.5 โครงการจัดหาสื่อ
และจัดการเรียนการ
สอนคอมพิวเตอร์
นอกเหนือจากที่รัฐจัด
ให้ 

3 
 4 
 5 

และ 
6 

2 
และ 
3 

320,000 18,000 100%   



 

 

ที ่
กลุ่มงาน/กลุ่ม

สาระการ
เรียนรู้ 

โครงการ/กิจกรรม 
กล-
ยุทธ์
ที ่

มาตร- 
ฐานที ่

งบประมาณ ความสำเร็จ 

จัดสรร ใช้ไป 
ผลการ
ดำเนิน 

บรรลุ
/ไม่

บรรลุ 

หมาย
เหตุ 

15 แนะแนว 

1. โครงการพัฒนางานแนะแนว
การศึกษา 

2 1 9,500 9,500 100%   

2. โครงการทุนการศึกษา 2 1 2,500 2,500 100%   

16 ห้องสมุด 

1. โครงการพัฒนาทักษะในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองและใช้สื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 

3 3 250 0 100%   

2. โครงการจัดหาสื่อส่งเสริมทักษะใน
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

3 3 24,000 24,000 100%   

3. โครงการพัฒนาปรับปรุงสื่อให้อยู่ใน
สภาพพร้อมใช้ 

3 3 10,279 6,434 100%   

4. โครงการพัฒนาทักษะในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ด้วยการอ่าน 

3 3 4,471 4,470 100%   

17 
กิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน 

1. โครงการพัฒนาการจัดการเรียนการ
สอนกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

2.3 4 12,800 - - - 
ไม่ได้

ดำเนิน
การ 

2. กิจกรรมวันสำคัญ (วันสำคัญที่
เกี่ยวข้องกับกิจกรรมลูกเสือ) 1.2 4 2,400 - 100% ✓  

3. กิจกรรมมอบเข็มเครื่องหมายสมาชิก
ยุวกาชาด 1.2 4 2,000 - 100% ✓  

4. โครงการเข้าค่ายพักแรมกิจกรรมใน
เครื่องแบบ 1.1 4 - - - - 

ไม่ได้
รายงาน 


